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Resumen

Este trabajo explora el uso de la Inteligencia Artificial Generativa (IAG) en la educacion de ingenierias haciendo una serie
de propuestas de integracion. Se presenta una metodologia de cinco fases que incluye encuestas, formacion en prompts y uso de
IAG en asignaturas. El objetivo es fomentar el uso de IAG por parte de los estudiantes, actualizando contenidos y mejorando el
aprendizaje. Se discuten dudas sobre coémo integrar la IA en la educacidn, y se incluyen tres ejemplos de aplicacion en los que
se propone esta integracion en la ensefianza de asignaturas. Los resultados iniciales de las encuestas muestran una valoracion
positiva de las actuaciones docentes y la mejora en el uso de la IAG por parte de los alumnos. La metodologia propuesta fomenta
buenas practicas docentes, autoaprendizaje, pensamiento critico y multilingiiismo, lo que justifica su expansion a mas asignaturas
y grados.
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Using IAG in Engineering Education: Integration Proposals
Abstract

This paper explores the use of Generative Artificial Intelligence (GenAl) in engineering education by presenting a series of
integration proposals. A five-phase methodology is presented, including surveys, training in prompts, and the use of GenAl in
courses. The objective is to encourage students' use of GenAl by updating content and improving learning. Questions about how
to integrate Al into education are discussed, and application examples are offered in courses. Initial survey results show positive
assessments of teaching practices and improved student use of GenAl. The proposed methodology fosters good teaching
practices, self-learning, critical thinking, and multilingualism, which justifies its expansion to more subjects and degree
programs.

Keywords: Artificial Intelligence, Education, Engineering, GenAl, GAI, Al, Prompts.

1950). No obstante, para el desarrollo y funcionamiento de la
IA han sido indispensables el uso de datos, los avances

1. Introduccion

La Inteligencia Artificial (IA) ha irrumpido con fuerza en
los ultimos afios en muchos ambitos, aunque no se puede
considerar que el concepto de IA sea moderno. A modo de
ejemplo, ya en el afio 1943, Warren McCuloch y Walter Pitts
sentaron las bases de las redes neuronales al presentar un
primer modelo de neurona artificial (McCulloch et al., 1943)
y en el afio 1950, Alan Turing propuso una prueba para
comprobar si una maquina podia presentar comportamientos
inteligentes que no se distinguieran de los humanos (Turing,
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tecnologicos digitales en su distribucion (redes, Internet),
almacenamiento (memorias, bases de datos en red),
procesamiento (procesadores, centros de proceso de datos,
procesamiento en nube) y el desarrollo software (programas y
plataformas de tratamiento masivos de datos), lo que ha
posibilitado que la ingente cantidad de datos que se producen
diariamente pueda ser utilizada con el fin de satisfacer
intereses econdmicos de las empresas y algunas de las
necesidades percibidas en la sociedad.


https://doi.org/10.17979/ja-cea.2025.46.12222
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/

Garcia, Lina et al. / Jornadas de Automatica, 46 (2025)

Esta irrupcion se ha producido en multiples aspectos de
la vida: en la vida cotidiana con los chatbots, asistentes
virtuales y otros dispositivos inteligentes; en el mundo
empresarial e industrial facilitando la automatizacion de
procesos, analisis de datos y atenciébn al cliente
personalizadas de forma inteligente; y en multiples sectores
especificos, como el transporte, con los diferentes niveles de
conduccion (siendo el nivel 5, la conduccidon totalmente
autonoma, el mas avanzado), la seguridad, tanto de personas,
como de bienes y servicios (por ejemplo, la ciberseguridad
asistida por IA), o la medicina, con los diagndsticos y
tratamientos realizados o asistidos por IA.

Como no podia ser de otra forma, otro de los ambitos en
los que la TA ha irrumpido con mucha fuerza es en la
educacion universitaria. La IA puede ser utilizada por los
distintos actores y sistemas involucrados en el proceso
educativo universitario en el ambito de las ingenierias: el
Personal Técnico, de Gestion y de Administracion y
Servicios (PTGAS); el Personal Docente Investigador (PDI);
y el alumnado pueden usar la IA en sus diferentes labores.
Esto plantea muchos desafios y oportunidades (Akinwalere
and Ivanov, 2022). A pesar de la existencia de muchos
detractores que desaconsejan el uso de la IA por parte del
alumnado debido a los posibles inconvenientes que puede
causar en el proceso de aprendizaje, también hay muchas
personas, entre las que se encuentran los autores de este
trabajo, que opinan que se trata de una herramienta muy
potente cuyo uso no puede ni debe ser evitado, sino regulado
y utilizado con las mayores garantias posibles, teniendo en
cuenta el contexto particular de las ingenierias.

Este trabajo se centra en la forma en que el profesorado
puede facilitar y fomentar el uso de la IA por parte del
alumnado en determinados aspectos de la ensefianza de
ingenierias. Para ello, se ha realizado una reflexion sobre el
uso de la A en la ensefianza de asignaturas de ingenierias y
se ha desarrollado una metodologia de trabajo. Esta
metodologia se esta aplicando en el ambito de un Proyecto de
Innovacién Docente que afecta a diversas asignaturas de los
grados de Ingenieria Informatica, Ingenieria Telematica e
Ingenieria Industrial en la EPS de Jaén y la EPS de Linares,
ambas de la Universidad de Jaén (UJA).

El resto de esta comunicacion se ha estructurado de la
siguiente forma: el siguiente apartado describe brevemente
una reflexion sobre el uso de la IA en la educaciéon de
ingenierias, en el apartado 3 se describe la metodologia
utilizada y las 5 fases que la componen, la secciéon cuarta
describe brevemente ejemplos de aplicacion de la
metodologia en su fase de uso de la IAG como casos de
estudio en distintas asignaturas. La siguiente seccion muestra
algunos de los resultados obtenidos y, finalmente, en el
apartado final de conclusiones se incluyen las principales
ideas obtenidas de este trabajo y propuestas de trabajo futuro.

2. Uso dela IA en la Educacién de Ingenierias

En este apartado se plantean una serie de dudas que surgen
cuando se trata de aplicar la TA en la educacion de
ingenierias. La mayoria de estas dudas son genéricas y se
pueden extrapolar a cualquier tipo de educacion universitaria,

sin embargo, existen algunas cuestiones propias de las
ingenierias que particularizan su tratamiento. Esta
particularizacion se debe, por un lado, a que la formacion es
mas cercana al campo tecnologico en el que se ha desarrollado
y utiliza la IA, lo que facilita su comprension por parte del
estudiantado de ingenierias en comparacion con el de otras
titulaciones. Esto se pone de manifiesto especialmente con el
estudiantado de Ingenieria Informatica y de Ingenieria en
Telecomunicaciones (quizas también para especialistas en
Matematicas y Estadistica). Por otro lado, una particularidad
distintiva de los estudios de ingenieria es la necesidad de
actualizacion continua debido a los constantes avances
tecnologicos (Nikita, 2023). Por ejemplo, el desarrollo de
tecnologias emergentes como los gemelos digitales (DT o
Digital Twins), el Internet de las cosas (IoT o Internet of
Things), la Ciberseguridad, o la Industria 4.0 afecta
directamente a los contenidos que deben impartirse en
titulaciones como Ingenieria Industrial, Informatica o en
Telecomunicaciones. En los estudios de ingenieria, el uso de
la IA debe tener en cuenta esta necesidad de actualizacion
constante con el fin de ofrecer al alumnado unos contenidos
actualizados que contemplen las ultimas novedades
tecnoldgicas. Ademds, en los ultimos afios se estan
desarrollando tecnologias emergentes que estan basadas de
una u otra forma en IA y que deberian incluirse en los planes
de estudios de muchas ingenierias. Entre ellas se encuentran
las Redes Basadas en Intencion (IBN o Intent Based
Networking), el Procesamiento de Lenguaje Natural (NLP,
Natural Language Processing), la robotica o la vision artificial,
por nombrar solo algunas, que deberian incluirse en los planes
de estudio de  ingenierias  como Telematica,
Telecomunicaciones, Informatica, Industrial y Automatica.

Las principales dudas que debe abordar el profesorado
universitario de ingenierias en relacion a la TA son las
siguientes:

;Qué usos puede hacer el profesorado universitario de
ingenieria de la 14 para mejorar y facilitar su labor docente?

+ Asistencia para creacion de contenidos: apuntes,
presentaciones, pruebas de evaluacion,
avisos/comunicaciones, etc.

* Ayuda en la correccion de pruebas de evaluacion:
evaluacion, deteccion de plagio, deteccion de uso de IA,
etc.

* Facilita labores administrativas relacionadas con Ila
educacion: creacion de informes, avisos/comunicaciones,
etc.
¢ Cudl es la mejor forma de introducir la IA en la educacion

universitaria de ingenierias?

* Incluir en los planes de estudio una asignatura especifica
de IA.

* Afiadir en cada asignatura una formacién particular que
explique como afecta la A a cada materia particular.

* Combinar ambas propuestas.
¢ Qué contenido genérico relacionado con la IA debe dar

el profesorado al alumnado?

* Explicar teoria del funcionamiento basico de la IA. Tipos
de IA.

* Uso genérico de IA.

* Formaciéon en creacion de prompts (indicaciones)
efectivos: especificar formato de salida, longitud,
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contexto, rol, audiencia, tono, estilo, objetivo, ejemplos,
restricciones.

* Uso efectivo de IAG como Perplexity, Copilot, Gemini,
ChatGPT, Claude, etc.

* Uso de herramientas de IA online de creacion de medios
(imagenes, videos, sonidos, etc.).
¢;Qué contenido genérico relacionado con los “peligros

de la IA” debe dar el profesorado al alumnado?

* Sesgo de datos.

* Alucinaciones.

* Privacidad y proteccion de datos.

* Regulacion sobre el uso de la [A.

+ Concienciacion.
¢ Qué contenido especifico relacionado con la IA debe dar

el profesorado al alumnado de Ingenierias?

* Uso de otras herramientas de IA especificas de la
ingenieria tratada, por ejemplo, para Ingenieria Industrial
las librerias y/o plataformas Google OR-Tools, SimPy,
TensorFlow, Keras, AnyLogic, KNIME, Orange,
RapidMiner, Scilab, Octave, Control System Toolbox de
Matlab, ROS, OpenCV, Gacebo, Scikit-Learn, PyTorch,
Wolfram Alpha, Google Colaboratory.

» Formacion para busqueda de contenidos actualizados
fiables de Ingenieria mediante uso de IA.

3. Metodologia de integracion de la IAG

A partir de la adaptacion de un trabajo innovador que hace
uso de la IAG para la generacion de recursos educativos
(Quesada-Real et al. 2023), se ha propuesto una metodologia
de trabajo basada en la busqueda e investigacion de
contenidos novedosos (tecnologias o noticias relacionadas)
aplicables a cada materia particular. Esta metodologia
contempla el estudio estos contenidos para asegurar su
fiabilidad con técnicas de TA (Kumar et al. 2024; Lan et al.
2024), su publicacion por medios telematicos y posible
exposicion publica cooperativa en clase. La metodologia
incluye una formacion inicial especifica en el uso de IAG,
con un énfasis especial en la creacion de prompts efectivos.
Asimismo, se aplican una serie de encuestas (inicial y final)
que permitan observar la evolucion del alumnado y valorar
tanto las actuaciones formativas como la mejora percibida
por los propios estudiantes en el uso de la IAG.

La metodologia se ha estructurado en 5 fases circulares
(tras la 5% se debe volver a la 1%, en el siguiente curso) que se
describen a continuacion:

* Fase 1: Encuesta inicial al alumnado.

* Fase 2: Formacion en Prompts de IAG.
* Fase 3: Uso de IAG en asignaturas.

* Fase 4: Encuesta final al alumnado.

* Fase 5: Analisis y actualizacion.

3.1. Fase 1. Encuesta inicial

Esta encuesta contiene 27 preguntas estructuradas en 6
secciones cuya aparicion depende de preguntas previas:
1. Se hace la presentacion y se solicita el consentimiento.
2. Obtiene datos sociodemograficos y pregunta sobre el
uso de TA.
3. Obtiene datos de uso de IA.

4. Obtiene datos de uso de IA integrada en herramientas.
5. Pregunta sobre el conocimiento de prompts.
6. Valoracion de conocimiento de prompts.
La Figura 1 muestra el flujograma de la Encuesta Inicial
que se les pasa a los alumnos.

Presentacién y Consentimiento

oP1: Mail

NO

éConsentimiento?

Sl
Datos v
Sociodemograficos ®P3-P6: Datos Sociodemogréficos
y uso |IAG
e P7 NO
éHa usado IAG? e
Uso de IAG

Sl
v
®P8-P16: Uso de IAG
Uso de IAG integrada y
®P17: Uso de IAG integrada g

Prompts

e P18
¢Sabes que es
un Prompt?,

Conocimiento de
Prompts

®P19-P27: Valorar Prompts

Enviar Encuesta g,

Figura 1: Flujograma de Encuesta Inicial.

3.2. Fase 2. Formacion en Prompts de IAG

Se ha creado un documento titulado “Ingenieria de
Prompts” que se pone a disposicion de los alumnos. Este
documento esta estructurado en los siguientes apartados:

1. Introduccion.

2. Elementos de un buen prompt.

3. Prompts iterativos.

4. Comprobacion de respuestas.

5. Ejemplos de prompts para estudiantes de Ingenieria.
También se ha creado una presentacion basada en este
documento que se ofrece a los alumnos y se usa para dar a los
alumnos una formacién sencilla, efectiva y particularizada
para la ingenieria tratada.

3.3. Fase 3. Uso de IAG en asignaturas

La metodologia se adapta a cada asignatura, en funcion de
sus particularidades y necesidades. El comun denominador es
el uso de IAG para la generacion de recursos. Se habilitara un
espacio web compartido en la plataforma de docencia virtual
de la UJA, en la que tanto el alumnado como el profesorado
de la asignatura podran introducir los contenidos relacionados
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con la asignatura que consideren novedosos 'y
enriquecedores. Estos contenidos podran consistir en
noticias, informes, trabajos, presentaciones estudios o
cualquier otro recurso que se pueda afadir y/o incluir como
recurso compartido. Ademas, el profesorado y los alumnos
podran generar y compartir prompts especificos que resulten
utiles para el caso particular de cada asignatura. En el
siguiente apartado se describen brevemente ejemplos en
forma de casos de IAG en distintas asignaturas.

3.4. Fase 4. Encuesta final al alumnado

Esta encuesta (Figura 2) contiene 29 preguntas
estructuradas en 8 secciones, las 27 primeras preguntas (6
secciones) son las mismas que las incluidas en la Encuesta
Inicial, las siguientes se explican a continuacion:

7. El alumnado valora las actuaciones realizadas por
parte del profesorado en el contexto de este trabajo.

8. El alumnado valora su mejora en la capacidad de uso
de la IAG gracias a este trabajo.

Presentacién y Consentimiento m

e P2

NO

¢Consentimiento?

Datos
Sociodemograficos
y uso IAG

®P3-P6: Datos Sociodemograficos

e P7
¢Ha usado IAG?

Uso de IAG
eP8-P16: Uso de IAG

Uso de IAG integrada y
®P17: Uso de IAG integrada
Prompts

e P18
éSabes que es
un Prompt?,
Conocimiento de ]
Prompts ®P19-P27: Valorar Prompts

Actuaciones IAG PID

oP28: Valorar Actuaciones

Mejora de capacidad

de uso de 1AG ®P29: Valorar mejora

v s DO

Figura 2: Flujograma de Encuesta Final.

3.5. Fase 5. Andlisis y actualizacion

Una vez completadas las 4 fases anteriores, se debe
realizar un estudio comparativo de los resultados de las
encuestas inicial y final. Este estudio sera util para evaluar la
efectividad del trabajo, detectar errores y buenas practicas, y
asi poder depurar todo el proceso, actualizar los elementos

necesarios y ampliar las actuaciones, trasladandola a otras
asignaturas y/o grados.

4. Casos de uso de la IAG

La metodologia propuesta se ha aplicado en diversas
asignaturas. No obstante, debido a la naturaleza especifica de
cada una de ellas, su implementacion no coincide
exactamente. Se ha adaptado a las necesidades y
peculiaridades propias de cada materia. Esto hace que el uso
de 1a IAG no tenga porque coincidir en todas ellas. El objetivo
ha sido adaptar el uso de la IA a las necesidades propias de
cada actividad dentro del ambito de cada asignatura.

4.1. Asignatura “Desarrollo de Aplicaciones Web”

En la asignatura "Desarrollo de Aplicaciones Web", del
Grado en Ingenieria Informatica, se anima a los estudiantes a
utilizar herramientas de TAG como complemento en la
elaboracion y presentacion de sus trabajos. Los estudiantes,
organizados en equipos, eligen un tema del listado
proporcionado y trabajan de forma auténoma. Se les pide que
citen expresamente el uso de herramientas de IAG en sus
trabajos. Ademads, se realizan las encuestas inicial y final,
descritas en apartados anteriores para analizar la evolucion de
los conocimientos y uso de IAG por parte del alumnado. Se
sugieren diversos usos de la IAG como la comprension de
conceptos, la biisqueda de referencias, el resumen de articulos,
la ayuda en la programacion y la definicion de la estructura de
la presentacion.

4.2. Asignatura “Sistema de Informacion basados en Web”

En esta asignatura, del Grado en Ingenieria Informatica, el
alumnado debe disefiar y desarrollar un proyecto de sitio web
a lo largo del cuatrimestre, estructurado en tres fases:
planificacion, disefio y prototipado o implementacion. Se
solicita a los estudiantes que utilicen herramientas de IAG
como asistentes en las diferentes etapas del proceso. El
objetivo es que exploren como estas herramientas pueden
potenciar su proceso de aprendizaje y el desarrollo de
proyectos. Ademas de realizar las encuestas inicial y final,
deben incluir en la documentaciéon de sus proyectos en qué
fases y tareas han aplicado la IAG, cémo ha sido el proceso y
cual ha sido su experiencia de uso. El profesorado ha
formulado una hipdtesis con las posibles tareas claves en las
que las herramientas de IAG pueden contribuir
significativamente. Al finalizar el curso, se pondra de
manifiesto el uso real que han realizado y si éste coincide o no
con las expectativas iniciales.

4.3. Asignatura “Tecnologias Emergentes de Redes de
Telecomunicacion”

En esta asignatura se aborda el reto de mostrar al alumnado
las tecnologias mds recientes en el ambito de las
Telecomunicaciones, especialmente en Ingenieria Telematica.
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De hecho, mantener actualizados los contenidos de la
asignatura supone un gran desafio debido a la rapida
evolucion del sector. Por ello se anima a los estudiantes a
adoptar un papel proactivo en la biisqueda y comprension de
estos contenidos. Se propone el uso de [AG facilitar el
descubrimiento y andlisis de nuevas tecnologias y noticias
relacionadas, asi como para apoyar las actividades
formativas. Se establece un cronograma que incluye las fases
de la metodologia descritas anteriormente. Durante el
desarrollo de la asignatura se anima al uso de IAG en dos
lineas principales:

* Trabajo practico: Incluye la creacion de una pagina Wiki
sobre una tecnologia del Hype Cycle de Gartner,
evaluacion P2P de Wikis, presentaciones y su evaluacion,
y el uso de IAGs en practicas de programacion en Python.

* Publicacion de noticias de actualidad: Se anima a los
estudiantes a compartir noticias relevantes en un foro,
usando [AGs para la busqueda, traduccién, resumen y
comprension de la informacion.

5. Resultados obtenidos

En esta seccion, se presentan algunos de los resultados
mas resefables obtenidos a partir de las encuestas inicial y
final realizadas a los alumnos que voluntariamente
participaron en esta experiencia. Los resultados se han
limitado a aquellos estudiantes que respondieron a ambas
encuestas, excluyéndose a los que solo completaron una de
ellas, ya que el objetivo es mostrar la progresion obtenida:

A.TAGs utilizadas. Todos los estudiantes que respondieron

a las encuestas empezaron utilizando la IAG ChatGPT,

aunque muchos de ellos usaban mas de una (media de 3,5

IAGs utilizadas en la encuesta inicial). Se observo una

tendencia a usar un mayor nimero de IAGs (media de

4,77 1AGs utilizadas en la encuesta final) y con mayor

variedad, manteniendo el mismo orden en las 4 IAGs mas

usadas (con cambios en la 5% mas usada) (Figura 3):

1. ChatGPT (encuesta inicial y final)

2. Gemini (encuesta inicial y final)
3. Copilot (encuesta inicial y final)
4. DeepSeek (encuesta inicial y final)
5. Perplexity (encuesta inicial) y Claude (encuesta
final)
100.00%
100.00% 5.45%
90.91%
90.00%
80.00% 77.27 //.Z/Wzn 3%
70.00% M Inicial = Final
59.09%
60.00%
50.00% 145,459
40.00%
30.00% 22.73% 22.73%
20.00% IB 18% 5 64%’2 64%
9.09%] 4.55%
10.00% 4.55%
I B |
ChatGPT Gemini Copilot DeepSeek  Perplexity Claude Otra Mistral

Figura 3: IAGs utilizadas.

B. Usos de las IAGs. Al igual que en el punto anterior, el
100% de los estudiantes que respondieron las encuestas
indicaron en la encuesta inicial que utilizaban
herramientas de IAG para buscar informacion, se obtuvo
la misma respuesta en la encuesta final. Sin embargo, este
no fue el Ginico uso que dieron a estas herramientas: en la
encuesta inicial se calculdé una media de 5,45 usos

distintos, los cuales se muestran en la Figura 4. Se observo
una tendencia a emplear las IAGs en mayor medida y con
mayor variedad, con una media de 6,45 usos distintos en
la encuesta final, aunque con algunos cambios:

1. ‘Buscar informacion’ (encuesta inicial y final)

2. ‘Entender algo que no sabia’ (encuesta inicial) y
‘Crear codigo’ (encuesta final)

3. ‘Crear co6digo’ (encuesta inicial) y ‘Entender algo
que no sabia’ (encuesta final) y ‘Resumir
documentos’ (encuesta final)

4. ‘Resumir documentos’ (encuesta inicial)

5. ‘Resolver problemas’ (encuesta inicial y final)

Otra b

4:55%

? 13.64%
Crear Videos .

Crear Audio 22.73% ®Final  ®Inicial

13.64%

59.09%

Traducir 20.91%

50.00%

Crear Documentos 31.82%

63.64%

Crear Imagenes 54.55%

81.82%
Resumir documentos T

72.73%

Resolver problemas 59.09%

21.82%
86,36%

Entender algo que no sabia

95.45%

Crear Cédigo 77.27%

0.00%

Buscar Informacién 0.00%

0.00% 10.00% 20.00% 30.00% 40.00% 50.00% 60.00% 70.00% 80.00% 90.00% 100.00%

Figura 4. Usos dados a la IAGs

C.Comprobacion de respuestas de IAGs. En la encuesta
inicial, el 95,45% de los estudiantes afirmaron que cuando
un estudiante no entiende una respuesta o resultado dado
por una IAG lo que hacen es investigar por su cuenta. En
la encuesta final, este porcentaje aumentd al 100%. La
Figura 5 muestra las respuestas que dieron para explicar
como comprueban los resultados que obtienen de las IAGs
en las encuestas inicial y final. Es positivo comprobar que
ninguno de los estudiantes declara creer ciegamente las
respuestas que reciben de la IAG sin realizar
comprobaciones adicionales. Ademas, el nimero medio de
comprobaciones que afirman realizar en la encuesta final
(3.36) es superior al declarado en la encuesta inicial (3.05).
En las encuestas, las comprobaciones mas comunes
fueron:

‘Busco en Internet para contrastarlo’

“Si da referencias compruebo que son fuentes fiables’

‘Compruebo los resultados en fuentes fiables’

‘Si da referencias compruebo que existen’

‘Busco en distintas IAs y contrasto respuestas’

A

No hago nada. Lo que dice es cierto  0-00%

=Final ®inicial

Otras comprobaciones [l 4355

63.64%
Si da referencias compruebo que existen 20.91%

Busco en distintas IAs y contrasto respuestas s

Si da referencias compruebo que son fuentes fiables i co.18%

63.64%
Compruebo los resultados en fuentes fiables —

8185

Busco en Internet para contrastarlo 20.91%

000% 10.00% 20.00% 30.00% 40.00% 50.00% 60.00% 70.00% 80.00% 90.00% 100.00%

Figura 5. Comprobaciones de las respuestas dadas por la IAGs

D.Conocimiento de Prompts. El conocimiento y buen uso
de los prompts es esencial para hacer un buen uso de las
IAGs. Aunque en la encuesta inicial habia estudiantes que
afirmaban no conocer qué es un prompt o indicativo usado
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en las IAGs, tras las actuaciones realizadas, en la encuesta
final, el 100% afirmaron conocerlos (Figura 6).

100.00%
100.00%

90.00%

80.00% P B nicial - ® Final
70.00% -

60.00%

50.00%

40.00% 31.80%

30.00%

20.00%

10.00% 0.00%
0.00%

i NO
Figura 6. Conocimiento de Prompts

6. Conclusiones y Trabajos futuros

La metodologia propuesta se ha podido aplicar en el
segundo cuatrimestre del curso 2024-25 como prueba piloto
en 4 asignaturas de grados y Master de Ingenieria Informatica
e Ingenieria Telematica. Se espera poder ampliar su
aplicacion a asignaturas del Grado de Ingenieria Industrial
(Automatica Industrial) en el curso siguiente.

Aunque todavia no se han procesado todos los datos, los
resultados presentados en el apartado anterior han
demostrado una evolucion positiva. Tras las actuaciones
realizadas se ha observado un uso mas amplio y variado de
las herramientas de IAG, tanto en términos de variedad como
de finalidad. El uso de las IAGs es ahora mas responsable, ya
que los estudiantes emplean mas métodos para comprobar la
validez de las respuestas obtenidas. Ademas, un mayor
conocimiento sobre la creacion de prompts ha contribuido a
un uso mas efectivo de las IAGs.

Del mismo modo, los resultados preliminares del analisis
de las secciones 7 y 8 de la encuesta final han sido muy
positivos:

* Valor promedio de la pregunta 28, “Valora los diferentes
aspectos relacionados con las actuaciones relacionadas
con la IAG que han realizado los docentes en la
asignatura”: 4,05 sobre 5, es decir, 8,09 sobre 10.

* Valor promedio de la pregunta 29, “Valora los siguientes
aspectos relacionados con la mejora de tu capacidad para
utilizar la TAG gracias a esta iniciativa”: 4,32 sobre 5, es
decir, 8,64 sobre 10.

A pesar del nimero limitado de datos disponibles hasta el
momento, pueden extraerse algunas  conclusiones
preliminares sobre eficacia de la metodologia desarrollada:

* Se fomenta el uso de buenas practicas docentes: La
actualizacion de contenidos es una necesidad en las
asignaturas objeto de este PID.

* Se fomenta el autoaprendizaje y las técnicas de
investigacion en el alumno, asi como la capacidad de
reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro
de su area de estudio).

Se fomenta la capacidad para realizar un pensamiento

critico argumentado que incluya una reflexién sobre

temas relevantes de indole social, cientifica o ética.

* Se fomenta el multilinglismo: la busqueda ¢
investigacion de contenidos no esta limitado a un nico
idioma.

* Se fomenta el uso de tecnologias, sistemas y servicios
TIC, muchos de ellos proporcionados por la UJA. Por

ejemplo, la publicacion de los contenidos verificados

puede realizarse en un foro de Platea; ademads, pueden

emplearse recursos ofrecidos por la biblioteca de la UJA
como revistas, informes, libros electronicos, recursos

Gartner, etc... Asimismo, se hace uso de Internet para

busqueda e investigacion, herramientas online de IAG y

otras aplicaciones software.

* Se fomenta que los estudiantes puedan transmitir de forma
escrita y oral informacion, conocimientos, procedimientos,
resultados, ideas, problemas y soluciones a un publico
tanto especializado (profesor) como no especializado
(compatieros).

Esta metodologia puede aplicarse en otras asignaturas que
presenten problemas similares, especialmente aquellas en las
que la actualizacion de contenidos sea constante o muy activa.
Existen muchos campos en los que los avances se producen de
forma continua, como la medicina, las ciencias bioldgicas,
quimica, geologia, etc... donde, en muchos casos gracias a
desarrollos tecnoldgicos, se producen cambios sustanciales de
contenidos y procedimientos que deben ser tenidos en cuenta.
En todas las asignaturas de estos campos donde se presenten
estas caracteristicas, este PID les puede resultar muy util, por
lo que puede considerarse multidisciplinar y exportable.

El estado actual de estos trabajos se encuentra en una fase
intermedia. Los autores consideran necesario aplicar la
metodologia en mas cursos, asignaturas y titulaciones, con el
fin de obtener una muestra mas amplia de estudiantes que
permita generar conclusiones mas so6lidas y mejor
fundamentadas.
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